%ﬁgk" UNIWERSYTET VIZJA
FEEY

%

wersja sylabusa dostepna cyfrowo

Projektowanie graficzne (cz. 2)

Graphic Design (part 2)

Metryka przedmiotu

Program studidow dla przedmiotu obowigzujacy od cyklu ksztatcenia: 2025/2026
Kierunek studiow: Architektura wnetrz

Rok i semestr studidéw: Rok trzeci, Semestr szdsty

Poziom ksztatcenia: Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia na kierunku: Praktyczny

Modut ksztatcenia dla przedmiotu: Kierunkowy

Nazwa specjalizacji (jesli przedmiot specjalizacyjny): Nie dotyczy

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Liczba godzin
Tabela 1. Liczba godzin na studiach stacjonarnych i studiach niestacjonarnych
. . Liczba godzin Liczba godzin
Forma zajec . . .. .
studia stacjonarne studia niestacjonarne
Laboratorium 30 16
Razem za zajecia dydaktyczne 30 16
Praca wtasna studenta 20 34
Ogodtem 50 50
Liczba punktéw ECTS
2 punkty ECTS
Forma zaliczenia
Tabela 2. Forma zaliczenia zajeé
Forma zajec Forma zaliczenia Waga
Laboratorium Zaliczenie na ocene 100%
Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Projektowanie graficzne (cz. 2) Strona1lz5
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Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych wynikajgcych z nastepstwa przedmiotow.

Cele ksztatcenia przedmiotu

1. Opanowanie zaawansowanej obstugi programow graficznych (wektorowych i rastrowych) w celu

tworzenia profesjonalnych prezentacji projektéw wnetrzarskich.

2. Nabycie umiejetnosci projektowania ztozonych uktadéw wydawniczych (plansze, portfolio),

taczacych rysunek techniczny, wizualizacje i opis.

3. Poznanie zasad przygotowania materiatéw do druku (DTP) oraz wspoétpracy z drukarnia.

Efekty uczenia sie
Wiedza

Tabela 3. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy

Odniesienie
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow
kierunkowych

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Student posiada wiedze na temat oprogramowania
W1 | graficznego (raster, wektor), formatéw plikow oraz zasad AW_WG12
przygotowania materiatéw do druku i publikacji cyfrowej

Sprawdzian praktyczny

z przygotowania pliku

do druku (spady, profile);
Ocena jakosci
technicznej plikdéw

Umiejetnosci

Tabela 4. Efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci

Odniesienie
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow
kierunkowych

Metody weryfikacji
efektdw uczenia sie

Student potrafi tworzy¢ czytelne i estetyczne prezentacje
Ul | projektéw wnetrz (plansze), integrujac rysunki techniczne, AW_UWO04
wizualizacje i tekst w spdjny przekaz

Projekt i realizacja
planszy konkursowe;j
100x70 cm; Ocena
kompozycji i czytelnosci

Student potrafi wykorzysta¢ zaawansowane narzedzia
U2 | cyfrowe do edycji grafiki rastrowe] (postprodukcja AW_UW13
wizualizacji) i wektorowej (schematy, diagramy)

Cwiczenie

z postprodukciji;
Wykonanie
wektorowych
schematéw ideowych

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Projektowanie graficzne (cz. 2)
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Kompetencje spoteczne

Tabela 5. Efekty uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych

Odniesienie

profesjonalnego wizerunku w komunikacji z klientem

. ; Metod fikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow € 0, y wery I. ac."
. efektow uczenia sie
kierunkowych
Ocena starannosci
Student jest gotéw do dbania o wysoka jakos¢ edytorska Wgrt?;?g/'a lanszy:
K1 | itechniczng swoich opracowan, rozumiejac znaczenie AW_KRO1 P P v;

Weryfikacja zgodnosci
wydruku z projektem
cyfrowym

Tresci ksztatcenia

Tabela 6. Tresci ksztatcenia

Liczba godzin Liczba godzin
iy . . . laboratorium laboratorium
Lp. | Tres¢ ksztatcenia (tematyka zajec) studia studia
stacjonarne niestacjonarne

Grafika rastrowa a wektorowa: Rdznice, zastosowanie,

1 | formaty plikdw (JPG, TIFF, PNG, EPS, Al, PDF), skalowanie 3 2
bezstratne
Warsztat pracy (Adobe Ps/Ai/ld lub odpowiedniki): Interfejs,

2 | warstwy, maski, sciezki, obiekty inteligentne — optymalizacja 2 1
pracy
Projektowanie planszy architektonicznej: Format, skala,

3 . . , o 2 1
uktad (layout), hierarchia rysunkow (rzut vs wizualizacja)
Postprodukcja wizualizacji: Korekta kolorystyczna, poziomy,

4 | krzywe, dodawanie sztafazu (ludzie, zielen), budowanie 2 1
atmosfery w Photoshopie
Grafika wektorowa w projekcie: Rysowanie schematow

5 | funkcjonalnych, diagraméw ideowych, piktogramaow, 2 1
logotypow inwestycji
taczenie mediéw: Import rysunkéw z CAD (grubosci linii),

6 | naktadanie tekstur i koloréw na rzuty techniczne (rzuty 2 1
handlowe)
Sktad wielostronicowy (DTP): Projektowanie broszury

7 | projektowej lub portfolio, strony wzorcowe, style 3 1,5
akapitowe, numeracja
Przygotowanie do druku (Pre-press): Rozdzielczos¢ (DPI),

8 | spady drukarskie, marginesy bezpieczenstwa, zamiana 2 1
fontéw na krzywe
Zarzadzanie kolorem: Profile ICC, réznice w wyswietlaniu

9 i 2 1
a druku, proofing cyfrowy, kolor czarny w druku

Kierunek: Architektura wnetrz
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Lp. | Tres$c ksztatcenia (tematyka zajec)

Liczba godzin
laboratorium

Liczba godzin
laboratorium

studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Mock-up i wizualizacja projektu graficznego: Prezentacja
10 | projektu logo lub grafiki nasciennej w kontekscie (natozenie 3 1,5
na zdjecie wnetrza)
11 Eksperyment graficzny: Kolaz architektoniczny jako ) 1
alternatywa dla fotorealistycznej wizualizacji
12 Identyfikacja wizualna projektanta: Projekt wtasnego 5 1
papieru firmowego, stopki mailowej i szablonu oferty
Wspétpraca z drukarnig: Wybér papieru, gramatury,
13 | uszlachetnienia (folia, lakier UV), przygotowanie specyfikacji 3 2
zamodwienia
Razem 30 16
Metody ksztatcenia
Metody podajace: Instruktaz obstugi oprogramowania.
Metody praktyczne: Praca w laboratorium komputerowym, realizacja zadan projektowych.
Formy pracy: Praca indywidualna przy komputerze.
Warunki zaliczenia
Tabela 7. Warunki zaliczenia zaje¢
Sposab zaliczenia Wagi (%)
Cwiczenia wykonywane podczas zaje¢ 20
Kolokwium 60
Realizacja prac domowych 20
Razem 100%
Rozliczenie pracy wtasnej studenta
Tabela 8. Czynnosci i liczba godzin pracy wiasnej
Szacowana Szacowana
Czynnosci w ramach pracy wiasnej liczba godzin liczba godzin
¥ pracy ] studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Cwiczenia z obstugi programéw graficznych. 4 5
Przygotowanie i obrébka materiatéw zdjeciowych do projektu. 3 4
Sktad planszy projektowej w programie graficznym. 3 4
Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Projektowanie graficzne (cz. 2) Strona41z5




Szacowana Szacowana
Czynnosci w ramach pracy wiasne;j AL I ALY [ el
¥ pracy ] studia studia
stacjonarne niestacjonarne

Wizyta w drukarni/punkcie ksero w celu wykonania wydrukéw prébnych. 4 6
Finalne przygotowanie plikéw produkcyjnych (PDF). 4 8
Lektura zadanych materiatow. 2 5

Razem 20 34

Literatura obowigzkowa

1. Ambrose G., Harris P., Layout. Zasady, kompozycja, zastosowanie, PWN, 2008.

2. Mitchell M., Visual Communication for Architects and Designers, Wydawnictwo Routledge, 2020.

Literatura uzupetniajgca

Samara T., Krdj, kolor, kompozycja, Wydawnictwo Helion, 2010.
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